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Prérequis
Aucun prérequis nécessaire.

Durée 21h

Profil Animateur
Le formateur est un expert en
conception 3D avec plusieurs années
d’expérience dans l'enseignement et la
réalisation de projets 3D. Il possède une
solide expertise technique et
pédagogique, assurant une formation
enrichissante et adaptée aux besoins
des débutants.

Accessibilité

Au cours de l'entretien préalable à la formation, nous
aborderons la question de l'accessibilité pour les
personnes en situation de handicap. Nous nous
engageons à faire tout notre possible pour adapter les
modalités de la formation en fonction des besoins
spécifiques de chaque stagiaire, que ce soit en termes
de lieu, de durée, de déroulement ou de supports
pédagogiques. Nous sommes déterminés à garantir
une expérience de formation inclusive et accessible
pour tous.

Public visé

Cette formation s'adresse aux
personnes débutantes souhaitant
acquérir les bases de la
conception 3D. Aucun prérequis
en conception ou en informatique
n'est nécessaire.

Objectifs de la formation

L'objectif de cette formation est
d'initier les participants aux
principes fondamentaux de la
conception 3D, leur permettant
de créer des modèles de base et
de comprendre les outils et
techniques utilisés dans les
logiciels de conception 3D.

Programme

Introduction à la Conception 3D :

• Présentation des concepts fondamentaux de la 3D
• Applications de la conception 3D dans divers domaines (architecture, ingénierie,
jeux vidéo, etc.)
• Tour d'horizon des logiciels de conception 3D (TinkerCAD, Blender, Fusion 360...)

Interface et Navigation :

• Familiarisation avec l'interface utilisateur des logiciels de conception 3D
• Navigation dans l'espace 3D : zoom, rotation, déplacement
• Utilisation des raccourcis clavier pour une navigation efficace

Création de Modèles de Base :

• Outils de création de formes géométriques simples (cubes, sphères, cylindres)
• Transformation des objets (mise à l'échelle, rotation, translation)
• Concepts de modélisation par extrusion et révolution

Modification et Manipulation des Objets :

• Utilisation des outils de modification : couper, joindre, percer
• Introduction aux opérations booléennes pour combiner des formes
• Techniques de déformation et d'édition des maillages

Introduction aux Matériaux et Textures :

• Application de matériaux de base aux modèles
• Introduction à la texture mapping
• Concepts de base de l'éclairage et des ombres

Exportation et Impression 3D :

• Préparation des fichiers pour l'impression 3D
• Exportation des modèles dans les formats appropriés (STL, OBJ)
• Introduction aux logiciels de slicer pour l'impression 3D
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Projet Final :

• Réalisation d'un projet de modélisation complet en appliquant les compétences
acquises
• Présentation et critique des projets réalisés
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